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@ Apparel! Interactif portable pour Jouer avec des casinos et des centrales de feu. 



^ L'appareil de jeux interactifs portable pouvant ouvrir 
un accds Immddiat & une centrale de jeu, de loto, des 
casinos, et des banques, comprenant 

- un dispositif de t^l^conrvnunications portable seton la 
horme UMTS. 

- un lecteur de carte k puce, 

- un processeur associd k une mdmoire contenant un pro-^ 
gramme de gestlon de jeu. 

Selon rinventton, Tappareil peut ^tablir une connexion 
t^ldphonlque directe avec une centrale de jeu afin de per* 
mettre de jouer en tigne avec ladtte centrale au moyen du- 
dit programme de gestion de jeu, la carte h puce dtant 
une carte k puce s^curis^e permettant de d^biter ou de 
crMiter rutiiisateur de Tappareil en lonction du jeu. Lappa- 
reil peut ^galement dtablir une connexion t^l^phonique di- 
recte avec plusteurs autres joueurs r^artis aux quatre 
coins de la plan^te pour entreprendre un jeu interactif 
avec ces autres joueurs. 
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Description 

La pr^sente invention a pour objet un appareit 
de jeux interactifs int§grant un di$po$itif de t^- 
[^communication portable seion la norme UIVITS et 5 
un tecteur de carte k puce universe) avec piu- 
sieurs fonctions dont celle de se transformer en 
macliine a jouer h de nombreux jeux de casino et 
de loto. De plus, Tinvention a egalement pour objet 
un appareit de jeux Interactifs integrant un disposi- 10 
tit de tdiecommunication portable selon la norme 
UMTS et un lecteur de carte a puce universel per- 
mettant de jouer avec d'autres joueurs des jeux in- 
teractifs. 

TECHNIQUE ANTERIEURE 

L'utilisation que Ton fait fnabituellement des ma* 
chines k sous est cartes Int^ressante mais ne cor- 
respond pas toujours aux besoins pratiques des uti- 20 
lisateurs. 

La machine k sous classique est m^canique ou 
electronique, elle se compose obligatoirement d'un 
manche et de divers boutons. elle est de taiile im- 
posante et est fixee au sol d'une salle de jeu. 25 

Elle poss^de en elle un reservoir ou est stock^e 
la monnaie, et en plus un orifice pour encaisser les 
mises et une sortie pour les gains. 

De plus elle est souvent reoccup6e par un autre 
joueur si vous vous absentez. 30 

EXPOSE DE L'lNVENTION. 

Le but de cette nouvelle invention conceme un 
appareil de jeux interactifs integrant un dispositif de 35 
telecommunication portable selon la norme UMTS 
et un lecteur de carte k puce universel avec piu- 
sieurs fonctions dont celle de se transformer en 
machine a Jouer k de nombreux jeux de loto et de 
casino. Cet appareil peut en outre etre combin^e 40 
avec un visiophone et/ou un organiseur agenda uni- 
versel, et ii peut se connecter k Internet, et est 
transportable, priv^. et peut se connecter directe- 
ment et simultan^ment aux banques, aux casinos 
et k une centrale de jeu. 45 

II permet de jouer en plus k slot machine, machi- 
ne k sous, Black Jack, roulette, Baccarat, poker 
avec des gains, et a n'importe quel endroit, seul ou 
avec plusieurs personnes, a n'importe quelle heure 
de la nuit ou du jour. 50 

Le syst^me de fonctionnement et d'utiiisation est 
simple rapide, et attrayant. 

Done, la pr^sente invention conceme un appareil 
de jeux interactifs integrant un dispositif de te- 
lecommunication portable selon la norme UMTS et 55 
un lecteur de carte k puce universel avec plusieurs 
fonctions dont celle de se transfonner en machine 
k jouer k de nombreux jeux de casino tel que defini 
dans les revendications. 

Lappareil selon I'invention, qui sera appeie par la 50 
suite le «Manchot-liberty», est equipe d'un lecteur 
de carte de credit a puce s^curisee. De preference, 
il comporte sur sa face un ecran tactile et des bou- 
tons avec des chiffres pour composer les numeros 
d'acces de la carte de credit, ainsi que les numeros 65 



de code d'acces secret du titulaire de Tappareil qui 
lui ouvre immediatement les jeux. 

Avantageusement, rappareil comporte un ecran 
tactile, des boutons, des rollers, et un stylet pour 
actionner I'ouverture ou la fenmeture des jeux, les 
gains et pertes maximum, II se connecte egalement 
avec la banque du titulaire du compte et simultane- 
ment avec une centraie de jeux, et des casinos 
dans n'importe quel pays autour du monde, 24 heu- 
res sur 24. 

Dans un mode de realisation, il peut donner acces 
a d'autres jeux en faisant defiler les menus a I'aide 
d'un roller. II peut comptabiliser automatiquement et 
immediatement en afftchant sur son ecran tactile le 
gain ou les pertes, il debite ou credite Immediate- 
ment le compte bancaire de {'utllisateur joueur 

II peut se connecter k la demande sur des casi- 
nos n'importe ou autour du monde et il est possible 
de jouer en ligne directe avec les tables de jeux, le 
croupier receptionne les ordres et les execute im- 
mediatement apres avoir obtenu les numeros de la 
carte. En effet, grSce k ces numeros de carte, Tutili- 
sateur est identlfie ce qui permet une legitimation 
de celui-ci. 

Le croupier peut debiter et crediter immediate- 
ment le joueur qui se trouve k I'autre bout du mon- 
de avec son Manchot-liberty. 

L'appareil selon I'invention comporte done un dis- 
positif de telecommunication portable selon la nor- 
me UMTS et peut done egalement fonctionner en 
tant qu'un telephone portable de la troisieme gene- 
ration dite U.M.T.S avec visiophone. 

De preference, il est k m§me de se crediter di- 
rectement sur le compte du donneur d'ordre le gain 
qu'il vient de gagner ou de debiter automatique- 
ment les mises k chaque lancement des symboles. 

DESCRIPTION SOMMAIRE DES DESSINS 

Les desslns annexes representent schematique- 
ment et k titre d'exemple des formes d'execution de 
l'appareil selon la presente invention ainsi que son 
systeme de fonctionnement 

Les dessins ci-annexes representent, schemati- 
quement et k titre d'exemple, une fomie d'execution 
de I'objet de I'invention. 

La fig. 1 est une representation schematique en 
vue de face de l'appareil selon la presente inven- 
tion. 

la fig. 2 represente une vue de profil de l'appareil 
selon la presente invention, 

la figure 3 est une vue de la tranche base de la 
machine avec la vue une ouverture qui sert k intro- 
duire une carte de credit, 

la fig. 4 represente l'appareil selon I'invention 
ouvert avec I'ensemble des specificites servant k 
son fonctionnement avec la carte de credit en posi- 
tion de fonctionnement, et 

la fig. 5 represente schematiquement les ele- 
ments constituant le fonctionnement en ligne des 
appareils connectes avec les banques lesquelles 
sont connectees avec la centrale des jeux avec et 
en meme temps dans fensemble des pays autour 
du monde. 
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DESCRIPTION D'UN MODE DE REALISATION 

Plus en detail, ta fig. 1 en est une vue k gauche 
et de face le cadran 5. Ouvert, sur sa partie intdrieu* 
re, un cache permet de stocker la carte de credit 18, 
elles sont protegees par le cache 17. Sur la partie k 
droite se trouve I'ecran tactile 7 et en haut h droite 
et k gauche de I'ecran 7 se trouve les cameras 6 
pour le fonctlonnement du visiophone autotocus. 

En bas de I'ecran 7 il apparatt lorsque I'on veut 
jouer k la machine a sous et que le joueur a s^ 
lectionn6 son jeu avec la manette roller 14 les sym- 
boles interactifs 8 le joueur peut actionner le jeu en 
appuyant sur les boutons 13 selon qu'il est droitler 
k droite ou gaucher a gauche. 

Le joueur peut enregistrer ou se connecter k In- 
ternet ou bien encore k son Palm® ou son ordina- 
teur avec un capteur Infrarouge 31, les boutons 29 
servent k actionner la madiine k calculer ainsi 
qu'aux autres fonctions, les textes ou chiffres, et le 
bouton 11 sert k verrouiller >e Manchot-liberty. 

La fig. 2 reprSsente une vue de profil de Tappa- 
reil selon Tinvention, appel6 dgalement le «<Man- 
chot-Ilberty», en position iemke avec le stylet 19 et 
le boutoh 11 qui sert k venrouiller la machine. 

A droite se trouve la machine de dos 9. 

La fig. 3 est une vue de la tranche base de la 
machine avec la vue de I'ouverture 28 qui sert k in- 
troduire la carte de credit, ainsi que la chamiere 21 
qui permet I'ouverture et la femneture de la machi- 
ne, k gauche se trouve le compartiment 20 qui sert 
k enfiler et bloquer le stylet 19. 

La fig. 4 repr^sente le Manchot-liberty ouvert 
avec l*ensemble des sp^cificitds sen^ant k son fono- 
tionnement avec la carte de credit 18 en position 
de fonctlonnement 

La fig. 5 repr^sente schdmatiquement les 61^ 
ments constituent le fonctlonnement en ligne des 
Manchot-liberty 9 connectds avec les banques 10 
lesquelles sont connects avec la centrale des 
jeux 12 avec et en m6me temps dans Fensemble 
des pays autour du monde. 

Le Manchot-liberty 9 est constitu6 selon Tlnven- 
tion d'un couvercle de fermeture et d'ouverture 5 11 
est petit, en m6tal ou en mati^re plastique. de la 
grandeur d*une carte de cr^, il comporte k sa 
base une ouverture 28 pour recevoir une carte de 
crMit bancaire 18. 

Toujours sur la partie inteme du couvercle de fer- 
meture 5 se trouve un compartiment de stockage 17 
pour conserver les cartes de credit bancaires 18. 

Selon ilnvention, rutilisateur insert la carte dans 
I'appareil. En fait, Tappareil comporte un processeur 
associd k une m^moire contenant un programme 
de gestion de jeu. Avantageusement, cette m^moire 
peut ^gaiement contenir des progrannmes de jeux 
(des loglciels) permettant de jouer des jeux interac- 
tifs avec d'autres utllisateurs qui jouent sur leurs 
propres appareils. 

L'apparell comporte sous r^ran tactile des bou- 
tons 25 avec des chiffres pour composer les numd- 
ros diBocks de la carte de credit, ainsi que les nu- 
m^ros de code d'acc^s secret du titutaire du Man- 
chot-liberty qui lui ouvre imm^atement les jeux. 

Corrime cela a 6^\k M mentionn^, I'appareil se 



connecte egalement avec la banque du tituiaire du 
compte et simuitanement avec une centrale de 
jeux. et des casinos dans n'importe quel pays 
autour du monde, 24 heures sur 24. 

5 II donne acces k d'autres jeux en faisant dSfller 
les menus k Taide d'un roller. 11 comptabillse auto- 
matlquement et imm^diatement en affichant sur son 
^ran tactile le gain ou les partes, il debite ou eru- 
dite immediatement le compte bancaire de t'utilisa- 

10 teur joueur. 

11 se connecte k la demande sur des casinos 
n'importe oCi autour du monde et il est possible de 
jouer en tigne dtrecte avec les tables de jeux, te 
croupier r^ceptionne les ordres et les execute im- 

15 m^diatement aprds avoir obtenu les num^ros de la 
carte. En effet. grftce k ces num6ros de carte, I'utili- 
sateur est identifi^ ce qui permet une legitimation 
de celui-ci. 

Le croiqpier peut debitor et crediter Immediate- 
20 ment le joueur qui se trouve k I'autre bout du mon- 
de avec son Manchot-liberty. 

II permet k son proprietaire de payer directement 
des factures, et de commander directement depuis 
r^ran tactile 7. II permet avantageusement Taccds 
25 k Internet par des boutons de commando 19 et 14. 
Le Manchot-liberty 9 selon I'invention est une pe- 
tite machine k sous qui peut dtre mise a disposition 
gratuitement par des entreprises de jeux 12 ou des 
casinos autoristo, ou encore les Etats selon les 
30 pays qui autorisent te jeu et sa distribution. 

Le Manchot-liberty 9 selon I'invention peut Ega- 
lement servir de machine k calculer 29, agenda 30, 
r^rtoire t^l^phonique, bloc-notes, courrier. tele- 
phone visiophone et peut se synchroniser par infra- 
35 rouge k un ordinateur 31. 

Le Manchot-liberty selon Tinvention a le pouvoir 
de relier les joueurs avec leurs banques 10 et Ega- 
lement avec des casinos ou des Etablissements de 
jeu 12. 

40 Le Manchot-liberty dEbitera automatiquement la 
carte de credit du joueur k cheque mise ou jeu, im- 
mediatement pendant les mises, elle crEditera auto- 
matiquement les gains sur le compte du joueur gri- 
ce k la presence du programme de gestion de jeu. 

45 Le Manchot-liberty selon rinvention disposers de 
plusieurs fonctions entre autres la fonction de tele- 
phone mobile, visiophone 6. 

II permet de jouer k ta machine k sous, grftce k 
son programme inteme et k la vision de son jeu et 

50 8 resultat des gains ou perte sur I'ecran 7. 

D'afftner le jeu de ses mises et peut ainsi se 
donner une chance suppiementaire de gagner 
exactement comma avec une machine a sous tradi- 
tionnelle grkce k des boutons de freinage 13. 

55 Le Manchot-liberty s'ouvre et se ferme grkce au 
verrou 11, et pour actionner I'ecran tactile 7 un sty- 
let 19 sert egalement de verrou pour ouvrir ou ter- 
mer le Manchot-liberty. 
Sous la base du Manchot-liberty 9 se trouve 

60 I'ouverture 28 qui permet d'introduire la carte de 
credit bancaire 18 de rutilisateur. 

Le Manchot-liberty 9 se fabrique en metal ou en 
matiere plastique, le couvercle amovible 5 protege 
la partie operationnelle. 

65 Avantageusement. plusieurs joueurs peuvent si- 



3 



5 



CH 691 649 A5 



6 



muttan^ment se connecter, jouer avec un casino ou 
au loto, cr^diter ou d^biter ieurs comptes bancaires 
automatiquement et imm6diatement de n'importe 
quel point du globe et k n'importe quelle heure du 
jour et de la nuit. 

En outre, Tappareil selon invention pennet, gra- 
ce d son vislophone et a son programme de jeu. de 
se connecter ^ plusleurs autres joueurs repartis aux 
quatre coins de la planete et entreprendre un jeu 
interactif tel qu'une partie de poker. 

En plus, il peut se transformer en machine k 
sous et permet k son utilisateur de jouer confiden- 
tieliement, en se connectant a la centraie de jeu et 
de creditor ou debiter en direct son compte bancai- 
re de n'importe quel coin de la planete et a n'impor- 
te quelles heures du jour et de la nuit. 

Aussi, il peut se connecter immediatement et k 
n'importe quelles heures du jour et de la nuit avec 
n'importe quel casino ou centraie de loto dans le 
monde, il peut jouer et avoir acces aux tables de 
jeu en direct grace k son vislophone et crdditer ou 
debiter son compte bancaire immediatement. 

Bien entendu, il peut se transformer en telephone 
mobile, vislophone, machine k jeux, machine k cal- 
culer, acces a internet, acc^s aux chatnes de t^l6- 
vision, d'organiseur, d'agenda, et de lecteur de car- 
tes k puce. De plus, Tappareil peut comporter en 
outre un d6codeur d'images crypt^es, et il peut 
avoir plusleurs programmes de jeux tn^dits dans sa 
m^moire. 

En outre, il peut conseiller gr^ce k son program- 
me en memoire et preparer simultan§ment pour 
son utilisateur les regies du jeu les plus favorables, 
mais egalement tui legitimer, conseiller d'anr§ter ou 
de continuer son jeu. 

On comprend ainsi que i'utilisateur de ta pr^sen- 
te Manchot-liberty peut activer I'operation de machi- 
ne k sous en inserant une carte k puce dans 
i'ouverture 26. Bien entendu, cette carte a puce 
peut etre une carte de credit classique, ou une car- 
te k credit limits (pr^payee), connu sous le nom de 
«Pre-Paid*». Par I'intermediaire de ia liaison tel6- 
phonique, I'utilisateur entre en contact avec la so- 
ci^Xk de jeux avec laquelle il aimerait jouer. Comme 
ia liaison tel^phonique est une liaison s^curis^, 
par example grkce k des codeurs appropri^s inte- 
gr6s dans le Manchot-liberty, des donn^es person- 
nelles relatives k I'utilisateur peuvent dtre communi- 
qu^es a la socidte de jeux qui peut ensuite autori- 
ser Tutilisateur de participer ou non au jeu. 

Bien entendu, I'invention n'est pas iimit^e au 
mode de realisation d6crit ci-dessus qui n'a §te 
donne qu'a titre d'exempie. Ainsi, il est a noter que 
plusleurs modifications et/ou ameliorations peuvent 
kXre apportees k I'appareli selon I'invention sans 
sortir du cadre de ceile-ci. 

Revendications 

1. Appareil de jeux interactrfs portable pouvant 
ouvrir un acces Imm6diat k une centraie de jeu, de 
loto, des casinos, et des banques. comprenant 

- un dispositif de telecommunications portable se- 
lon la norrrie UMTS, 

- un lecteur de carte a puce, 



-- un processeur associe k une m6moire contenant 

un programme de gestion de jeu, 

dans iequel I'appareil peut etablir une connexion X& 

lephonique directe avec ladite centraie de jeu afin 
5 de permettre de jouer en ligne avec ladite centraie 

au moyen dudit programme de gestion de jeu, la 

carte k puce etant une carte k puce s6curi$ee per- 

mettant de d6biter ou de cr^diter Tuttlisateur de 

rappareil en fonction du jeu. 
10 2. Appareil de jeux interactifs portable pouvant 

ouvrir un acces imm^diat a un interlocuteur et a 

des banques, comprenant 

- un dispositif de telecommunications portable se- 
lon la norme UMTS. 
15 - un lecteur de carte k puce, 

" un processeur associe a une memoire contenant 
un programme de gestion de jeu et un programme 
de jeux, 

dans Iequel Tappareil peut etablir une connexion te- 

20 lephonique directe avec plusieurs autres joueurs re- 
partis aux quatre coins de la planete pour entre- 
prendre un jeu interactif avec ces autres joueurs, la 
carte k puce etant une carte k puce securisee per- 
mettant de debiter ou de creditor I'utilisateur de 

25 I'appareil en fonction du jeu. 

3. Apparel) selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterise en ce quit comporte en outre 
une manette roller (14) pour seiectionner des sym- 
boles interactifs (8) necessaires au jeu de sorte 

30 qu'ii peut fonctionner en machine k sous lorsqu'il 
est connecte d une centraie de jeu afin de pemnet- 
tre k son utilisateur de jouer confidentietlement. et 
de crediter ou debiter en direct son compte bancai- 
re via le lecteur de carte a puce. 

35 4. Appareil selon I'une des revendications pr6ce- 
dentes, caracterise en ce quil peut se connecter au 
moyen dudit dispositif de telecommunication porta- 
ble avec un casino ou centraie de loto pour jouer et 
avoir acc^s aux tables de jeu en direct grdce k son 

40 vislophone, et crediter ou debiter son compte ban- 
caire via ie iecteur de carte k puce. 

5. Appareil selon Pune des revendications prece- 
dentes, caracterise en ce qu'ii comprend en outre 
un clavier (29) pour fonctionner en telephone mobi- 

45 le, vislophone, machine k jeux, machine a calculer, 
machine d'acc^s k. Intemet, d'acc^s aux chatnes de 
television, d'organiseur, d'agenda, et de lecteur de 
cartes k puce. 

6. Appareil selon I'une des revendications prece* 
50 dentes, caracterise en ce qu'ii comporte en outre 

un decodeur d'images cryptees, et qu'ii a plusieurs 
programmes de jeux dans sa memoire. 

7. Appareil selon Tune des revendications prece- 
dentes caracterise en ce qu'ii peut conseiller grkce 

55 a son programme en memoire et preparer simutta- 
nement pour son utilisateur les rdgles du jeu les 
plus favorables, conseiller d'arreter ou de continuer 
son jeu. 

8. Appareil selon I'une des revendications prece- 
60 dentes caracterise en ce qu'ii comporte en outre un 

ecran tactile permettant I'interaction de I'utilisateur 
avec ie programme de jeu. 

9. Appareil selon la revendication 8. caracterise 
en ce qu'ii comporte en outre un stytet (19) pour 

65 actionner I'operation de i'appareil. 
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10. Appareil selon Tune des revendications pr6- 
cddentes caract^rise en ce qu'ii comporte des bou- 
tons avec des chtffres pour composer des num^ros 
de code d'acc^ afin d'acc^der aux jeux. 

5 



10 



15 



20 



25 



30 



35 



40 



45 



50 



55 



60 



5 



CH 691 649 AS 



Fig.l 





CH 691 649 AS 



Fig. 3 




